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	El ajedrez y los animales: esculturas
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	Resumen

	Este trabajo examina un conjunto de esculturas que vinculan animales con el ajedrez explorando su carga simbólica y su papel como vehículo cultural. Se identifican diez obras realizadas entre 1902 y 2025 en distintas regiones del mundo, y se analizan sus significados en relación con tradiciones locales, valores morales y conciencia ecológica. El estudio propone que el ajedrez, al interactuar con la representación animal, se convierte en una plataforma narrativa que amplifica la confrontación entre fuerza, astucia y virtud. De este modo, se aspira a contribuir a un campo de estudio interdisciplinario que vincula las artes, la antropología cultural y la ludología.
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	Abstract

	This paper examines a group of sculptures that link animals with chess exploring its symbolic value and its role as cultural vehicle. Ten works have been identified performed between 1902 and 2025 in many regions of the world, and the analysis is focused in the relationships between its meaning and local traditions, moral values and ecological conscience. This study proposes that chess, in the interaction with the animal representation, becomes a narrative platform that amplify the confrontation between strength, cunning and virtue.  In this way, the aim is to contribute to an interdisciplinary field of study that links arts, cultural anthropology and ludology.   

	Keywords: Chess, Animals, Sports, Sculptures, Statues.

	Introducción

	El ajedrez, más allá de su condición de juego intelectual, ha sido a lo largo de la historia un símbolo cultural y artístico. Desde la Edad Media hasta la contemporaneidad, el tablero y sus piezas han servido como metáforas de poder, estrategia, moralidad y conflicto (Cabaleiro, 2023; Torres et. al 2020). Su riqueza simbólica ha inspirado a artistas de diversas disciplinas, entre ellas la escultura, que ofrece un lenguaje único para rendir homenaje a este universo intelectual. 

	Cada obra escultórica dedicada a este deporte no solo celebra la belleza formal de sus piezas, sino que también encarna la abstracción del pensamiento ajedrecístico. La piedra, el metal o la madera se convierten en custodios de un legado intelectual, otorgando al juego ciencia un lugar en la esfera pública y en la sensibilidad artística. 

	Así, la escultura es un lenguaje de tributo, capaz de inmortalizar la tensión, la disciplina y la creatividad que definen a este universo. Esta manifestación artística es, por tanto, un puente entre la contemplación estética y la memoria colectiva, que se revela como una vía privilegiada para honrar al ajedrez (DeportesUrbanos.com 2023).

	En particular, la presencia de animales en representaciones ajedrecísticas revela un lenguaje visual que trasciende lo lúdico para convertirse en discurso simbólico (Xiamen Mornsun Industrial Co., 2025). Paralelamente, las esculturas ecuestres han transmitido mensajes políticos y sociales mediante la postura del caballo y la figura del jinete. La coincidencia de que varios líderes con estatuas ecuestres fueran también aficionados al ajedrez, abre un campo de análisis interdisciplinario: el caballo como pieza clave en el tablero y como protagonista en el monumento público. Esta dualidad permite explorar cómo un mismo animal encarna valores de nobleza, estrategia y poder en contextos distintos.

	El presente trabajo, de carácter interdisciplinario vinculando historia del arte, simbología animal, tradiciones culturales y patrimonio ajedrecístico, propone una lectura comparativa entre monumentos ajedrecísticos, esculturas con animales y estatuas ecuestres, con el objetivo de identificar las intersecciones simbólicas que vinculan el ajedrez con la escultura monumental. Se abordarán ejemplos concretos en Europa y América, desde relieves medievales hasta exposiciones contemporáneas, para demostrar que el ajedrez no solo es un juego, sino también un lenguaje visual universal que articula la relación entre intelecto, naturaleza y poder. 

	Para favorecer la enseñanza y el aprendizaje del ajedrez por medio de las esculturas, se analizó el aporte realizado por Guamán-Gómez et. al. (2021) quienes consideran que los recursos audiovisuales como medios de comunicación social por excelencia, que trata directamente con la imagen, fotografía y el audio que permiten comunicar mensajes específicos, en el ámbito educativo en especial del deporte propician nuevas estrategias pedagógicas, didácticas y metodológicas y benefician la interrelación entre los estudiantes.

	Desarrollo

	La escultura y la actividad deportiva

	Si se entiende que las manifestaciones escultóricas son una expresión artística que tiene como medio principal la creación de formas tridimensionales, ya sea con un fin estético, simbólico, conceptual o funcional (Wikipedia, 2019), entonces es comprensible su vínculo a lo largo de la historia con la actividad deportiva. Con estas se exalta el cuerpo humano, la fuerza física y el espíritu competitivo. Los griegos representaban atletas en mármol y bronce, destacando la armonía del cuerpo y la perfección física, por ejemplo, el Discóbolo de Mirón (figura 1 izq.), que captura el instante de tensión y movimiento en el lanzamiento del disco no solo era arte, sino también un homenaje a los Juegos Olímpicos. Por su parte, los romanos heredaron la tradición griega y añadieron retratos más realistas de gladiadores (figura 1 der.) y atletas, con énfasis en la fuerza y el sacrificio físico, mostrándolas en espacios públicos para glorificar la fuerza y el entretenimiento deportivo (García, 2023).

	Figura 1. Esculturas: IZQ.: Discóbolo de Mirón, CENTRO: Gladiador Espartaco, DER.: Michael Jordan.

	[image: Image]

	De los siglos V al XV el deporte pierde protagonismo en la escultura dominando los temas religiosos, sin embargo, se mantienen algunas representaciones de torneos caballerescos. En los siglos XV y XVI se retorna al ideal clásico del cuerpo humano en donde las esculturas están inspiradas en la anatomía y el movimiento, aunque menos centradas en el deporte competitivo (Valladares, 2019).

	En la actualidad, casi todos los deportes con gran impacto cultural como el futbol, el básquetbol, el béisbol, el atletismo, el tenis de campo, el boxeo, etc., han generado esculturas conmemorativas que se levantan en plazas y estadios. Estas obras no solo celebran logros individuales, sino que también funcionan como símbolos nacionales y culturales que transmiten valores de esfuerzo y superación. La figura 1 Derecha inmortaliza a Michael Jordan en su icónica volada. En Cuba, es de destacar el conjunto escultórico erigido para los XI Juegos Panamericanos “Habana 91”. En él están representados atletas de atletismo, basquetbol, boxeo y voleibol. Fue donado por la República Democrática de Corea y colocado en la fuente del estadio panamericano. 

	Manifestaciones escultóricas en el ajedrez 

	El ajedrez, en particular, como lo ha definido el periodista Jesús Cabaleiro Larrán, funciona como un lenguaje visual universal que dramatiza conflictos humanos, por lo que ha inspirado múltiples expresiones monumentales que van desde homenajes funerarios hasta efímeras esculturas (Cabaleiro, 2023). Estas obras escultóricas captan lo efímero y lo eternizan reforzando la idea de que este no es solo un juego, sino un símbolo de poder, estrategia y memoria colectiva, un legado cultural y visual. El formato empleado es variado dando como resultado desde grandes espacios como ciudades hasta pequeñas esculturas. Teniendo en cuenta el área dispuesta, así como las características de lo expuesto se ha conformado el gráfico de la figura 2.    

	Figura 2. Manifestaciones escultóricas sobre el ajedrez
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	Ciudades de ajedrez

	Se destacan los espacios urbanos diseñados específicamente para promover, practicar y celebrar el ajedrez, integrando infraestructuras culturales, deportivas y sociales alrededor de este juego; es el urbanismo convertido en una manifestación escultórica a escala arquitectónica. El ejemplo más conocido es City-Chess en Elista, Kalmykia (Rusia), concebido como una capital mundial del ajedrez, inaugurada en los años 90 bajo el liderazgo de Kirsan Ilyumzhinov, entonces presidente de Kalmykia y de la FIDE (Cabaleiro, 2016). 

	Otro ejemplo lo constituye el pueblo de Ströbeck (Alemania), famoso por su tradición ajedrecística desde la Edad Media, conocido como “Schachdorf” (“pueblo del ajedrez”), cuyo escudo precisamente es un tablero. Su relación con el juego se inició desde comienzos del siglo XI. En Bogotá (Colombia) existe la Ciudad del Ajedrez inaugurada en 2013, que es un referente arquitectónico y cultural (Cabaleiro, 2016). 

	En Dubai, estaba prevista la Chess City, como una especie de conjunto urbano de 64 000 m2, que reproduciría un tablero de ajedrez con 32 rascacielos y una gran torre de 64 pisos, pero por problemas de financiamiento ha quedado suspendido (Cabaleiro, 2016). Por otra parte, en la localidad italiana de Vimercate se puso en marcha el proyecto ‘CittadiNoi’ en el que los habitantes votaron por crear una zona que pretende convertirse en ciudadela del ajedrez (Cabaleiro, 2024).

	Ajedrez Urbano y Ajedrez Viviente

	Se considera Ajedrez Urbano a un espacio público como plazas y parques en los que se han instalado de forma permanente mesas de ajedrez. Es posible que en estos se lleven a cabo talleres, encuentros y competiciones que ayuden a impulsar la participación entre la ciudadanía y generar la idea de que pensar también puede ser divertido. De esta manera, se combate la soledad de las personas mayores y estimulan a los niños a descubrir, aprender y jugar al ajedrez así sea con otros niños o con sus padres, por lo que se conectan personas de distintas edades contribuyendo a la cohesión social (DeportesUrbanos.com, 2023). En todos los continentes se pueden encontrar este tipo de obras, pudiendo llegar a decenas los ejemplos a mencionar. 

	Dado esta característica, es una manifestación escultórica participativa con valor funcional y social ya que los mismos ciudadanos (jugadores o espectadores) son protagonistas de diversos mensajes (mediante posturas, gestos y expresiones) y valores artísticos que pueden ser variados para un mismo observador casual en diversos momentos.   

	Por otra parte, en 1454, en Marostica (Italia) tuvo lugar un hecho insólito: una partida de ajedrez en la que las piezas se sustituyeron por humanos. Más que diversión fue un duelo entre dos príncipes para disputarse el amor de Leonor, hija de Taddeo Parisio, el señor del castillo de Marostica (Cabaleiro, 2016). En la actualidad es una de las más grandes atracciones de este pueblo, pero no es el único con esta iniciativa, se pueden mencionar a la ciudad de Tendo (Japón), Cutro (Italia), Zafra (España), entre muchas otras. Este tipo de manifestación escultórica es efímera y performática, ya que los cuerpos humanos crean una forma tridimensional en movimiento.

	En 1966 se desarrolló en La Habana la XVII Olimpiada de Ajedrez, como parte de la inauguración, en el Coliseo de la Ciudad Deportiva tuvo lugar una partida viviente ejecutada como un ballet entre escaques gigantes escenificado por el Ballet Nacional de Cuba, ver figura 3.

	Este tipo de actuaciones han sido ejecutadas con frecuencia en el mundo del teatro, la danza y la moda.

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	 

	Figura 3. Momento de la danza Ajedrez Viviente en la inauguración de la Olimpiada de Ajedrez de La Habana en 1966
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	Como ejemplos destacados por su simbolismo de plazas de ajedrez con piezas gigantes se destacan el “Monumento al Ajedrez Gaucho” en la plaza Alemania, Córdova, Argentina, el “Parque del Ajedrez” de la Benemérita Universidad Autónoma de Puebla, México; “Los Jardines de Pablo Sorozábal” en el Ayuntamiento de Madrid, España y el “Sendero de Esculturas de Ajedrez de Newmarket”, Inglaterra.

	Museos

	Un museo dedicado al ajedrez es, en sí mismo, una manifestación escultórica concebida como una instalación, donde las salas recrean ciertos momentos cumbres y el recorrido es una experiencia espacial. Además, se exhiben piezas con un alto valor artístico debido al nivel de detalle con que fueron talladas. Según Jesús Cabaleiro estos se pueden dividir en tres categorías: los que se dedican exclusivamente al juego, los dedicados a un aspecto especifico (como las piezas) y los generalistas que no son exclusivos para este fin, sino que albergan salas o una zona destinada al ajedrez (Cabaleiro, 2015). En este trabajo se identifican como tipo 1, 2 y 3 respectivamente. En la tabla 1 se muestra la relación de los dos primeros.

	 

	 

	Tabla 1. Museos dedicados al ajedrez

	
		
				Nombre - Año de Inauguración

				Ciudad

				País

				Tipo de museo

		

		
				Centro Max Euwe (museo de ajedrez) - 1986

				Ámsterdam

				Países Bajos

				1

		

		
				Salón de la Fama del Ajedrez Mundial - 1986

				San Luis

				EUA

				1

		

		
				Museo del Ajedrez - 1988

				Heves

				Hungría

				1

		

		
				Museo Schachdorf - 1991

				Strobeck

				Alemania

				1

		

		
				Museo Nacional de Ajedrez - 2010

				Castellar del Vallès

				España

				1

		

		
				Museo Nacional del Ajedrez - 2011

				Sicilia

				Italia

				1

		

		
				Museo del Ajedrez - 2012

				Lucerna

				Suiza

				1

		

		
				Museo de Ajedrez alemán  - 2012

				Lohfelden

				Alemania 

				1

		

		
				Museo del Ajedrez - 2013

				Figueiró dos Vinhos

				Portugal

				1

		

		
				Museo Fundación Gökyay de ajedrez - 2013

				Ankara

				Turquía

				1

		

		
				Museo de la Gloria Ajedrecística - 2013

				Buenos Aires

				Argentina

				1

		

		
				Centro Bobby Fischer - 2013

				Selfoss

				Islandia

				1

		

		
				Museo de Ajedrez - 2014

				Moscú

				Rusia

				1

		

		
				Museo del Ajedrez Mali - 2022

				Klagenfurt

				Austria

				1

		

		
				Museo de Ajedrez - 2025

				Bekasi

				Indonesia

				1

		

		
				Museo de Arte de Maryhill - 1940

				Washington

				EUA

				2

		

		
				El Museo Suizo del Juego - 1987

				La Tour-de-Peilz

				Suiza

				2

		

		
				Museo del Ajedrez - 1990

				Scorbé-Clairvaux

				Francia

				2

		

		
				Museo del Juego - 2006

				Rótterdam

				Países Bajos

				2

		

		
				Museo del Ajedrez y la Porcelana - 2015

				San Petersburgo

				Rusia

				2

		

		
				Fundación Museo y Colección de Ajedrez (privado) - 2022

				Budapest

				Hungría

				2

		

	

	 

	La relación de los 21 museos que se han podido identificar en la tabla anterior, destaca que es Europa el continente donde más concentra este tipo de manifestación. Dentro de los del tipo 3 se encuentran el Museo Británico con la colección del Ajedrez de Lewis, el Museo Austríaco de Etnología y el Museo del Ámbar en Austria. Actualmente existen más proyectos con estos fines en las ciudades de Siklós, Marostica, Madrid y Alaquás.

	Una exposición que vincula el arte y el ajedrez es la creada por Romain Morandi “Chess Design”. Fue presentada en noviembre de 2022 y en ella se mostraron juegos de ajedrez de las grandes personalidades del arte, arquitectura y diseño (Cabaleiro, 2022).

	Esculturas

	En cuanto a las esculturas, vistas como estatuas o monumentos, resaltan tres motivos fundamentales como homenaje: a figuras emblemáticas así porque hayan sido campeones mundiales o por su valioso aporte en ese país, a jugadores desconocidos y a piezas de ajedrez. 

	En el primer grupo se encuentran: Akiba Rubistein (Polonia), Al Suli (Turkmenistán), Alexander Petrov (Rusia), Borislav Kostic (Serbia), Iván Bukavshin (Rusia), José Raúl Capablanca (Cuba), Lajos Portisch (y Tomás Hovarth) (Hungría), Leonardo da Cutro (Italia), Max Euwe (Países Bajos), Mijail Chirogin (Rusia), Mijail Tal (Letonia), Paul Keres (Estonia), Ruy López (España), Tigran Petrosian (Armenia), Toth Lazslo (Hungría) y Vugar Gashimov (Azerbaiyán) (Cabaleiro, 2023). Entre paréntesis se ha mostrado la ciudad natal.

	Cabe resaltar que, de esta lista, José Raúl Capablanca no tiene estatua o monumento con su figura, es en su tumba donde yace la ofrenda, siendo coronada por un gran rey de ajedrez esculpido en mármol blanco. 

	Es el armenio Tigran Petrosian el que más ha sido aclamado, con cuatro en su país natal; mientras que Rusia es el país con mayor cantidad de estatuas con 8. Tanto Benjamín Carrión de México como Jan Kanski de Polonia, fueron notorios diplomáticos y reconocidos aficionados a este deporte que merecieron ser representados vinculados con el tablero. 

	Por su parte, Wolfang von Kempelen de Eslovaquia fue el inventor del autómata “El Turco” lo que le valió entrar en esta lista.

	Además de aquellas obras clasificadas como dedicadas a un jugador anónimo aparecen dos que merecen mención: en el campus de la Universidad Tunku Abdel Rahman (UTAR), Malasia, hay un conjunto que representa a Albert Einstein (1879-1955) y Confucio (551-479 aC) jugando una partida, uno con piezas de ajedrez y otro de Go y en la isla de Man un conjunto mezcla el ajedrez moderno con el antiguo a través de dos famosos personajes vikingos naturales de la isla. 

	Dentro de esta categoría es preciso señalar que dentro del arte urbano del performance mediante las estatuas humanas también hay autores – artistas que han tomado la temática del ajedrez para su desempeño. Una escultura que tiene un carácter peculiar es la de Santa Teresa de Jesús, la patrona de los ajedrecistas españoles desde 1944. Fue instalada en 1625 en España.

	Como ejemplo final se menciona lo que se ha llamado escultura natural de piezas de ajedrez, fenómeno que ocurre en una playa de Michigan, EUA, en donde la acción del clima, el agua y el viento sobre la arena ha moldeado columnas de hasta 50 cm de altura con formas similares a los trebejos (AJEDREZ, 2022). Por su propia naturaleza tienen un carácter efímero. 

	Los animales y las esculturas

	Esculturas y animales, relieve

	Los animales han desempeñado distintas funciones en las manifestaciones escultóricas embelleciendo templos, plazas y jardines, pudiéndose observar en obras desde el antiguo Egipto, Roma, América precolombina hasta la actualidad. Con estos fines han sido representadas divinidades, mitos, figuras históricas o, simplemente, alguno como símbolo de fuerza, protección o sabiduría; resaltando la anatomía y el dinamismo del mundo animal (Xiamen Mornsun Industrial Co., 2025), ver tabla 2.

	Tabla 2. Ejemplo de estatuas de animales

	
		
				Escultura (época)

				Animal representado

				Ubicación

				Significado

		

		
				La Gran Esfinge de Guiza (2500 a.C)

				León con cabeza humana

				Guiza, Egipto

				Poder, protección y vínculo con lo divino.

		

		
				Caballos del Partenón
(Siglo V a.C.)

				Caballos

				Museo Británico, Londres (originales griegos)

				Fuerza, velocidad y gloria en las procesiones religiosas.

		

		
				Loba Capitolina
(Siglo I a.C.)

				Loba 

				Museos Capitolinos, Roma

				Fundación mítica de Roma, maternidad y protección.

		

		
				Jaguar olmeca
(Siglo VIII)

				Jaguar

				La Venta, México

				Poder sobrenatural, conexión con lo espiritual y la naturaleza.

		

		
				Toro de Wall Street (1989)

				Toro

				Nueva York, EE. UU.

				Energía, prosperidad y fuerza económica.

		

		
				Perro de Hachikō (1990s)

				Perro Akita

				Estación de Shibuya, Tokio

				Fidelidad, lealtad y amor incondicional.

		

	

	Esta evolución muestra cómo los animales en la escultura pasaron de ser símbolos religiosos y míticos en la antigüedad, a representaciones de poder político y militar en la Edad Moderna, y finalmente a iconos culturales y emocionales en la actualidad.

	Estatuas ecuestres y los Kelpies

	El factor común por excelencia entre el mundo animal y el ajedrez es el caballo. Su estrecho vínculo con el ser humano (Torres & Ymas, 2021) se puede constatar en las estatuas ecuestres esparcidas por todos los continentes. Estas obras constituyen uno de los géneros más emblemáticos del arte público, utilizadas para exaltar el poder y la memoria de líderes militares y políticos, en donde el animal transmite nobleza, fuerza y destino (Torres & Ymas, 2026). En paralelo, en el ajedrez el caballo es la pieza más singular, con un movimiento en “L” que simboliza sorpresa y ruptura de patrones. Esta coincidencia convierte al caballo en un símbolo compartido entre el tablero y el monumento (García et al., 2019; Torres & Ymas, 2021).

	Popularmente, la postura se ha asociado a la forma en que el jinete murió, pero esto no es un código obligatorio. Se plantea que: dos patas delanteras levantadas revelan muerte en combate, heroísmo; una pata levantada indica muerte por heridas de batalla y las cuatro patas en el suelo señalan muerte por causas naturales, estabilidad. En este sentido, se destacan los monumentos en los cuales, además de ser ecuestres, el jinete es un conocido aficionado del deporte, por ejemplo: a Napoleón Bonaparte (Europa), Carlos V (Madrid), Simón Bolívar (América), ver figura 4 Izquierda y Federico II de Prusia (Berlín), entre otros. 

	Como máximo exponente de homenaje a los caballos, en Escocia se inauguraron en 2014 unas esculturas de acero de 30 m de altura que representa a estos seres acuáticos de la mitología celta conocidos como Kelpies, ver figura 4 Derecha. El escultor Andy Scott ha querido encarnar a partes iguales el papel de estos en la historia y las leyendas de esta nación (viajaporlibre.com, 2020). 

	Figura 4. IZQ.: Estatua ecuestre de Simón Bolivar, DER.: Conjunto escultórico Los Kelpies
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	        Esculturas de animales y el ajedrez

	La presencia de animales amplifica la carga simbólica (Ymas & Torres, 2022) convirtiendo el tablero en un espacio narrativo donde se confrontan fuerza, astucia, vicio y virtud. Se realizó una búsqueda documental sistemática en bases de datos de arte público, noticias de torneos de ajedrez y registros de museos. 

	Los criterios de inclusión fueron: esculturas instaladas o expuestas en espacios públicos, que sea evidente la presencia de animales interactuando directa o simbólicamente con piezas o tablero de ajedrez y, por último, la disponibilidad de información verificable sobre autoría, fecha y contexto de las obras. En tal sentido, se documentan diez conjuntos organizados por orden cronológico en tres grupos, dos de cuatro (1902-2010, 2012-2026), y uno de dos (2023-2025), que se muestran en las figuras 5, 6 y 7, respectivamente, lo que permite observar la evolución de los mensajes simbólicos. 

	Grupo I (1902-2010)

	Figura 5. Primer grupo de esculturas de animales asociadas al ajedrez
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		El oso y la osa. De autor desconocido, el diseño original es de 1902, pero desapareció en la Segunda Guerra Mundial, esta es una réplica hecha en 1998. Se ubica en la ciudad balneario de Polanica Zdrój, Polonia. Es una escultura de bronce de aproximadamente de 1,20 m de altura de dos osos jugando al ajedrez. Esta es un homenaje a la leyenda fundacional del lugar en la que un guardabosque tuvo un encuentro con un oso en un manantial que, con voz humana, le reveló donde encontrar una fuente de agua mucho mejor para luego desaparecer. La continua asiduidad de numerosas personas para beber de la milagrosa agua se fundó la ciudad (Cabaleiro, 2023). Es una alusión al poder de interacción del juego. 

		El Camello y la Torre. Es una obra erigida en 1986 del artista Najat Makki, en conmemoración a la 27ª Olimpiada de Ajedrez. Se ubica en la plaza de la municipalidad de Dubái, Emiratos Árabes Unidos. Consiste en una figura de bronce de 4 metros de altura de un dromedario en tamaño real que carga una torre de ajedrez estilizada. En ella se fusiona la herencia nómada beduina mediante el animal con la verticalidad financiera de Dubái representada por la pieza (Cabaleiro, 2023). Por tanto, transmite como mensaje el vínculo de la tradición e identidad local con el evento internacional, como un puente entre su pasado y su futuro en el que se toma ajedrez como fuente de paciencia y estrategia para conseguir grandes objetivos.

		“Jugador de ajedrez”. Instalada en 2007, de artista desconocido, se encuentra en la ciudad de Bat Yam, Israel. Es una escultura metálica de estilo modernista de 1 a 1,50 metros de altura. Es la única en la que una figura humana (en posición pensativa) se encuentra jugando con una pieza (en posición serena), que además es un caballo de ajedrez (Cabaleiro, 2023). Conceptualmente, transmite un mensaje sobre lo poderoso de la pieza, ¿Qué hacer con ella o contra su inminente ataque?

		Pulpo vs. Torre. Elaborada en la década de 2010 del escultor Leigh Dyer posicionada en Hastings, Reino Unido. Es una escultura de estilo no convencional de acero corten y vidrio marino de un pulpo atrapando una torre que alcanza una altura entre 0,65 y 1,00 m. Esta localidad es famosa por su torneo de ajedrez. Con ella se conmemora una partida imaginaria donde el pulpo representa la complejidad ramificada de la defensa siciliana, y la torre, la línea recta del ataque inglés (Cabaleiro, 2023).



	Grupo II (2012-2016)

	 

	 

	 

	 

	 

	Figura 6. Segundo grupo de esculturas de animales asociadas al ajedrez

	[image: Image]

	  El gato y el ratón. Es una obra del 2012 del artista Dashi Namdakov, se ubica junto al club de ajedrez de la ciudad de Ulán Udé, Rusia. Es un conjunto de bronce compuesto por un gato (de 90 cm de altura) en postura escudriñadora y por un ratón de pie (de 25 cm de altura), ambos de frente con un tablero de ajedrez en medio. 

	La posición es un zugzwang mutuo: cualquier movimiento empeora la situación del jugador. Está inspirada en un cuento buriato en el que un ratón enseña a un gato a jugar ajedrez a cambio de no ser cazado. Se ha convertido en tradición la de frotar las orejas de los animales antes de entrar a jugar las partidas. Es un símbolo de como la astucia puede equilibrar debilidades (Cabaleiro, 2023).

	
		“Caballos monumentales”. Este conjunto se instaló en 2012, en él varios artistas plásticos y artesanos plasmaron sus ideas. Tuvo lugar en la Universidad Nacional Autónoma de México (UNAM) durante la Segunda Gran Fiesta Internacional de Ajedrez. Está integrado por 30 piezas de fibra de vidrio, de 90 centímetros de diámetro y 2.5 metros de altura. Haber seleccionado al caballo, el tema del decorado en cada pieza, así como el lugar en donde se han instalado hacen alusión a la universalidad del juego ciencia, siendo un claro vínculo entre ciencia y arte con un profundo significado cultural, simbólico, artístico y ajedrecístico (Boletín-UNAM, 2012).

		“Chessie Trunkston y Hershel Higginbottom”. Fue creada en mayo de 2016 por los artistas Ray Villafane y Sue Beatrice y se emplazó en Arizona, EUA.  Esta obra artística de arena representa a un elefante de 3 metros de altura jugando ajedrez con un pequeño ratón. El contraste entre fuerza y astucia, poder y vulnerabilidad, se dramatiza en el tablero. Al estar hecha de arena, la obra subraya la fugacidad de los enfrentamientos y la fragilidad de los equilibrios estratégicos (Cabaleiro, 2019).

		Dos caballos de ajedrez. El 23 de junio de 2016, con la participación de varios artistas, se inauguró en la isla Komsomoltsev de Minsk (Bielorrusia) la exposición "ART Islands", que presenta 15 instalaciones sobre temas variados. Esta, en particular, es de madera contrachapada alcanzando una altura entre 2 a 3 metros. El simbolismo principal es la confrontación dual del ajedrez la oposición de fuerzas, el equilibrio estratégico y la idea de que la madera contrachapada representa tanto la fragilidad como la resistencia en la cultura contemporánea. No se ha podido identificar el autor (BELTA, 2016).



	Grupo III (2023-2025)

	  Figura 7. Tercer grupo de esculturas de animales asociadas al ajedrez

	[image: Image]

	
		“El Rinoceronte & Dogman” (en inglés “The White Rhino was thinking ahead with Dogman's encouragement”). De los autores Gillie y Marc Schattner forma parte del conjunto escultórico “A Wild Life for Wildlife” que ha sido expuesto en 2023 tanto en plazas de EUA como del Reino Unido. Esta escultura de bronce, con altura de 2 a 3 metros, tiene como mensaje central la lucha por la supervivencia ya que el rinoceronte siempre está un paso adelante queriéndose anticipar a los cazadores furtivos. Por tanto, es una acción encaminada a crear conciencia sobre las especies de animales amenazadas o en peligro de extinción (Gillie&Marc, 2024).

		Tiranosaurio rex. Del artista Justin King, es la pieza central de la exposición “Paws and Pawns”, que tuvo lugar del 30 de enero de 2025 al 31 de agosto de 2025 en el Salón de la Fama del Ajedrez Mundial de San Luis, EUA. Hecha de cartón, alcanza los 3 metros de alto y representa a este dinosaurio irrumpiendo a través de una pared mientras sujeta un rey de ajedrez en su hocico. Simboliza el dominio del T-Rex como monarca prehistórico del tablero de ajedrez animal (ChessBase, 2025).



	Con el Grupo I se caracterizó por ser más conceptual y reflexivo abordando temas como el homenaje a leyenda fundacional, simboliza interacción entre juego y tradición, el vínculo entre herencia beduina y modernidad financiera, reflexión sobre el poder de la pieza y la metáfora de la defensa siciliana frente al ataque inglés. 

	Por su parte, en el Grupo II se resalta lo artístico, hay una inspiración a un cuento buriato, simboliza astucia y equilibrio; 30 piezas que vinculan ciencia y arte; contraste entre fuerza y vulnerabilidad, subraya fugacidad y confrontación dual, fragilidad y resistencia cultural. El Grupo III destaca por la consciencia sobre los animales con lucha contra la caza furtiva y el dominio prehistórico.

	En total, han sido representados 10 animales (oso, camello, caballo, pulpo, gato, ratón, elefante, rinoceronte, perro y t-rex), de los cuales el caballo se repite 33 veces (uno en Bat Yam, 30 en UNAM y dos en Minsk) y, además, en forma de pieza, consolidándose como pieza central del imaginario ajedrecístico. Por otra parte, 7 de las 10 obras representan un enfrentamiento, ver tabla 3.

	 Tabla 3. Representación de piezas y enfrentamiento

	
		
				Escultura

				Pieza representada

				Enfrentamiento

				Uso del tablero

		

		
				El oso y la osa

				Varias

				Si

				Si

		

		
				El Camello y la Torre

				Torre

				No

				No

		

		
				Jugador de ajedrez

				Caballo

				Si

				Si

		

		
				Pulpo vs. Torre

				Torre

				Si

				No

		

		
				El gato y el ratón

				Rey

				Si

				Si

		

		
				Caballos monumentales

				Caballo

				No

				No

		

		
				Chessie Trunkston y Hershel Higginbottom

				Varias

				Si

				Si

		

		
				Dos caballos de ajedrez

				Caballo

				Si

				No

		

		
				El Rinoceronte & Dogman

				Varias

				Si

				Si

		

		
				Tiranosaurio rex

				Rey 

				No

				No

		

	

	Se concentran en cuatro grandes zonas geográficas: Europa (4), América (4), Medio Oriente (2) y Asia (1), de las cuales 3 en EUA, donde la actividad artística es prolífera y desde hace varias décadas (desde Bobby Fischer) el juego ha tomado una connotación social superior. La suma de 11 es debido a que la exposición “A Wild Life for Wildlife” fue presentada tanto en EUA como en Reino Unido, por lo que cuenta doble. 

	Los temas más recurrentes abordan leyendas y tradiciones locales, expresión de sentimientos y valores morales y llamamiento a la consciencia ecológica. Por lo que el ajedrez ha sido empleado como plataforma de comunicación para explorar la sabiduría animal en distintas facetas. A su vez, de este se ha expuesto como rasgos principales la confrontación, el equilibrio estratégico, la paciencia y la fugacidad. 

	Las esculturas reflejan cómo el ajedrez se convierte en un lenguaje universal para expresar valores culturales y sociales. En Europa predominan las alusiones a tradiciones locales; en Medio Oriente, la conexión entre identidad y modernidad; en América, el contraste entre poder y vulnerabilidad; y en Asia, la astucia como recurso narrativo. La repetición del caballo sugiere su centralidad como símbolo de movilidad, poder y estrategia. En la figura 8 se muestran dos gráficos de relaciones que ilustran que característica ha sido expuesta usando un animal (Izquierda) y que rasgos distintivos del ajedrez se ha destacado en cada escultura. 

	Figura 8. Gráficos de relación. Izq.: Animal y característica resaltada, Der.: Escultura y rasgos distintivos.

	[image: Image]

	 

	Dada la carga simbólica otorgada a cada animal, el empleo de estos contribuye de una forma clara y directa a expresar ciertas peculiaridades es por eso que las más abordada ha sido “Poder” mediante tres animales diferentes: caballo (en forma de pieza), elefante y t-rex. Otras han sido “Tradición” y “Ataque” con una frecuencia de 2. Por su parte, el rasgo distintivo del juego más destacado ha sido la confrontación, que se aprecia en tres estatuas. Aunque 7 de las 9 representan una lucha es en estas tres donde la confrontación es el mensaje principal.

	Un caso que aún resulta controvertido es un relieve que aparece en la catedral alemana de Naumburgo, en la que en el lado norte del coro hay una imagen de dos figuras ante un tablero. Dado el paso de los siglos no está claro si se representan animales (monos, nutrias o felinos) o personas. La cuestión es que es una representación muy singular del ajedrez por estar reflejada dentro de una iglesia (Cabaleiro, 2019).

	Conclusiones

	La escultura en el deporte tiene funciones simbólicas vinculadas con lo educativo al mostrar modelos de disciplina y excelencia física, con lo cultural al reflejar la importancia del deporte en cada sociedad y con lo estético al explorar el movimiento y la anatomía humana como fuente de belleza.

	Los monumentos y esculturas ajedrecísticas abarcan desde homenajes solemnes (Capablanca, Ruy López) hasta representaciones alegóricas y efímeras (elefante vs ratón). En todos los casos, el ajedrez funciona como metáfora visual de poder, estrategia y memoria cultural.  

	El empleo del reino animal en las esculturas de ajedrez otorga una perspectiva más rica a la interpretación e interacción entre el autor y los espectadores, ya que funcionan como vehículos de narrativas locales, morales y ecológicas. 
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